Pile ou face est un jeu équitable:
la mise est égale au gain possible

multiplié par 1> nhnhilité de ce gain
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riche que vous est suicidaire
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Duchess-Kailssa 3
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Duchess-Kaissa 4
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Méphisto et |'effet horizon:
exploiter les faiblesses de I'ordinateur
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Un coup formidable, mais difficile a
analyser




Le programme ne trouve pas les coups
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Trait au Blancs:



Le dilemme du prisonnier
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